
〈設定6段階〉

大当り

通常時

右打ち!右打ち!右打ち!右打ち!

左打ち!左打ち!左打ち!左打ち!

（設定1）

（設定H）

継続率
約75.9％（設定1）
～約84.4％（設定H）

確変：100%
S T：100回
電サポ：100回

※超姫・姫ぼうなす割合70％

ラッキータイム
ゲームフロー

突入率
100％

坊主めくりジャッジ坊主めくりジャッジ

姫アタッカー
開放！
姫アタッカー
開放！

やっちまったなぁアタッカー
開放！
やっちまったなぁアタッカー
開放！

確変割合

賞　球 1 & 2 & 3 & 7 & 9

約75.9%～約84.4％
※残保留4個を含む。
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ヘソ（特図1）

電チュー（特図2）
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姫ぼうなす 超姫ぼうなすやっちまった
ぼうなす

ラッキータイム
（ST）継続率

ラッキータイム
（ST）突入率

大当り
確率

※大入賞口の
　払い出し個数

超姫10R 5％
姫9R 5％

姫8R 5％
姫6R 5％
姫5R 16％

姫4R 16％
やっちまった8R 16％

やっちまった8R 10％

やっちまった6R 16％

やっちまった4R 16％

超姫10R 30％

姫9R 10％
姫8R 5％

姫6R 5％
姫5R 15％

姫4R 5％

やっちまった6R 10％

やっちまった4R 10％

Pほのかとクールポコと、ときどき武藤敬司 Y3FPほのかとクールポコと、ときどき武藤敬司 Y3F

開放アタッカーを
ジャッジ！

大当り後は必ず突入！

「やっちまわないゾーン中の大当り」なら
「やっちまったぼうなす」を
否定！？

※残保留4個を含む

※特図2の場合

賞球9個 賞球3個

右打ち!右打ち!右打ち!右打ち!

ノーマルモードノーマルモード

一発告知モード一発告知モード

大当り図柄=ラウンド数！？大当り図柄=ラウンド数！？



予告演出
保留変化予告保留変化予告
保留の色で信頼度が変化！

「黒子の色」で信頼度が変化！

各キャラクタームービーをバックに図柄が舞い踊る！

やっちまわない
ゾーン
やっちまわない
ゾーン

黒子体操リーチ黒子体操リーチ 宴リーチ宴リーチ 姫と坊主と
殿の宴リーチ
姫と坊主と
殿の宴リーチ

ほのかとクールポコが
ダンスに挑戦！

KARUTA-POP
リーチ

KARUTA-POP
リーチ 競技かるたによる決戦！

本機最強のリーチ！
カットインの色で信頼度が変化！

かるた決戦リーチかるた決戦リーチ

ほのかがボタンを組み立てるリーチ！

ほのかの休日
リーチ

ほのかの休日
リーチ

蝉丸がフラッシングエルボーを
決める事が出来れば大当り！？

蝉丸インパクト
リーチ

蝉丸インパクト
リーチ

ほのか予告ほのか予告
期待度革命期待度革命
期待度革命の文字が出現すれば、
信頼度大幅アップ！

次回予告次回予告
発生すれば信頼度大幅アップ！
テンパイ後は「かるた決戦リーチ」へ発展！

群予告群予告 様々なタイミングでほのかと
クールポコの群が押し寄せる！

ゾーン中の大当りでやっちまったぼうなす否定！
「真・やっちまわないゾーン」なら信頼度大幅アップ！

保留の種類：
青

緑 蝉丸 赤 激熱シンボル
帯の種類：真・やっちまわないゾーン

ほのかフラッシュ予告ほのかフラッシュ予告
変動開始時ほのかのフラッシュが発生！

坊主の宴

殿の宴

姫の宴

カットインの色：赤

姫、坊主、殿の全キャストが集合！
信頼度大幅アップ！

リーチ演出
フラッシュの色：通常

隠す物：赤扇子

「フラッシュの色」や
「隠す物」によって信頼度が変化！


